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Kap 1. Grundlagen

§ 1 Mord

Att medvetet déda en annan spelare utan dennes frivilliga samtycke ar forbjudet och
betraktas som ett allvarligt brott.
Overtradelse av denna paragraf kan leda till avstéangning eller andra allvarliga paféljder.

§ 1.1 Samtycke till strid

Om samtliga inblandade parter i férvag tydligt har samtyckt till en strid dar dédande kan
férekomma, kan handlingen undantas fran ansvar.

Samtycke ska ske frivilligt, vara dokumenterat i chatten och kan nar som helst aterkallas.
Vid oenighet eller misstanke om missbruk av samtycke ska fragan provas av domstolen,
som avgdr om handlingen ska betraktas som mord eller €j.

§ 1.2 Vallande till annans do6d

Den som genom vardsloshet, oaktsamhet eller annat oansvarigt agerande orsakar en annan
spelares dod utan avsikt gor sig skyldig till vallande till annans doéd.

Straffets allvar beror pa omstandigheterna och kan innebara avstangning under viss tid,
boéter eller annan paféljd beslutad av domstolen.

§ 1.3 Grovt vallande till annans déd

Om garningen enligt § 1.2 har skett under sarskilt allvarliga omstandigheter, sasom med
uppenbar likgiltighet infor den andres liv eller séakerhet, déms garningen som grovt vallande
till annans dod.

Pafoljden ska da skarpas i enlighet med domstolens bedémning.

§ 1.4 Forsok till brott

Forsok till mord eller vallande till annans dod ar forbjudet och kan bestraffas pa samma satt
som fullbordat brott, beroende pa omstandigheterna.
Domstolen avgor hur nara garningen var att fullbordas samt garningspersonens avsikt.



§ 1.5 Medverkan

Den som planerar, hjalper till, eller pa annat satt medverkar till ett brott enligt denna paragraf
kan hallas lika ansvarig som den som utfort garningen.
Medverkan beddéms individuellt av domstolen.

§ 1.6 Sjalvforsvar (Nodvarn)

En handling som annars skulle utgéra brott enligt denna paragraf ska inte anses olaglig om
den utfors i sjalvforsvar mot ett paborjat eller verhangande angrepp.

Handlingar som uppenbart gar utdver vad som ar nédvandigt i situationen kan dock
fortfarande beddmas som brott.

§ 2 Forstorelse

Forstorelse av egendom eller byggnader tillhérande annan spelare, utan denna spelares
medgivande, ar strangt forbjudet och kan leda till allvarliga paféljder, beroende pa
omstandigheterna.

§ 2.1

Forstorelse av egendom utan ett legitimt syfte eller godtagbara skal kan resultera i
omedelbar avstangning eller andra straffatgarder.

§2.2

Om en spelare pa nagot satt blir vilseledd eller tvingad att férstéra annan spelares egendom,
kommer den som orsakat handlingen att sta till svars for sitt brott, medan den vilseledda
spelaren inte skall straffas.

§2.3

Nyare spelare som genom sin handling orsakar forstorelse eller skada pa servern kan
betraktas som ett hot mot serverns integritet, vilket kan leda till en temporar eller permanent
avstangning.



§2.4

Att utan agarens uttryckliga medgivande eller tillstdnd géra en claim pa nagon annans
egendom eller byggnationer anses som ett regelbrott och kan medfdra allvarliga
konsekvenser, sdsom avstangning eller domstolsbeslut.

§ 3 Stold

Stold, eller deltagande i stold, ar strikt forbjudet och betraktas som ett brott som kan medféra
pafdljder beroende pa omstandigheterna.

§ 3.1

En handling av stéld, utan giltig anledning eller rimlig férklaring, kan leda till paféljder sasom
permanent avstangning fran servern eller annan straffpaféljd som servern finner lamplig.

§3.2

Om en spelare pa egen hand begar stéld och ar en etablerad medlem pa servern, kan detta
leda till allvarliga konsekvenser som en temporar eller permanent avstangning.

§3.3

Om en spelare blivit utsatt fér bedrageri eller vilseledning som lett till stéld, kommer den som
lurat spelaren att sta till svars for sina handlingar. Den lurade spelaren kommer inte att bli
straffad for den aktuella stolden.

§ 4 Fusk och Exploatering

Anvandning av fusk-klienter eller exploitering av tekniska sarbarheter ar strangt forbjudet.
Endast serverstaff &r behorig att anvanda sadana verktyg for att sakerstalla rattvisa och
upptacka fusk.

§ 4.1

Anvandning av fusk-klienter for att vinna férdelar, manipulera spelets mekanismer eller
skapa obalans pa servern betraktas som ett allvarligt brott och kan medféra omedelbar
avstangning.



§4.2

Duplicering av foremal eller annan egendom genom anvandning av fusk eller exploitering ar
strangt forbjudet och kan medféra omedelbara straffatgarder, daribland permanent
avstangning fran servern.

§ 5 Reklam

Att utan uttryckligt tillstdnd marknadsfora externa tjanster eller servrar, sdsom
Discord-grupper eller andra Minecraft-servrar, inom servern betraktas som ett allvarligt brott.
Sadan verksamhet leder till omedelbar avstangning fran servern.

§ 6 Bedrageri

Att vilseleda en annan spelare genom falsk information eller férma honom eller henne att
inga avtal under falska forespeglingar ar ett brott som kan leda till allvarliga paféljder.

§ 6.1

Om en spelare undertecknar ett avtal som denne senare bryter mot, kan den spelaren
alaggas ansvar och adra sig pafdljder i enlighet med serverns rattsregler.

§ 7 Logner infor Staff

Att ljuga eller medvetet ge vilseledande information till serverns administratorer eller
personal betraktas som ett allvarligt brott och kan medféra felaktiga beslut eller straff.

§ 8 Logner infor Domare

Att ljuga infér en domare under en rattegang eller pa annat satt ge falska uppagifter i rattsliga
sammanhang ar ett allvarligt brott och kan medféra paféljder fér mened.

§ 8.1

Att vittna falskt infor domstolen, under eden, utgor ett allvarligt brott och kan leda till paféljder
i form av mened och straff i enlighet med Kap. 2: Rattviselagen.



§ 9 Bannade Spelares Egendom

Egendom som tillhér en bannad spelare skall tillfalla servern, och kan auktioneras ut, om
inte annat beslutas av Lag & Ratt-myndigheten eller serverledningen.

§9.1

Foremal som tillhér en bannad spelare, och som ar foremal for auktion, skall auktioneras ut
om den bannlysta spelarens straff varar langre an tva manader

§ 10 Myndigheter och Serverledning

Alla myndigheter pa servern ar skyldiga att folja instruktioner och beslut fran
serverledningen. Om en myndighet vagrar att félja dessa instruktioner, kommer ansvarig
myndighetschef omedelbart att avsattas.

§ 11 Giltighet av Tidigare Handlingar

Handlingar som tidigare har varit lagliga under gamla regelverk men som nu ar férbjudna
enligt de nya reglerna, kan fortfarande straffas retroaktivt om det bedéms som nédvandigt.

§ 11.1

Spelare som genomfért handlingar som var tillatna tidigare men som nu ar olagliga, kan
hallas ansvariga for dessa handlingar under de nya lagarna.

§ 12 Bannlysning

Bannlysning sker endast vid allvarliga regelbrott eller om serverns sakerhet eller integritet
hotas. Bannlysta spelare har mgjlighet att anséka om havning av bannlysningen efter en viss
period.

§12.1

Efter havning av bannlysning foljer en provotid pa en manad, under vilken spelarens
beteende kommer att dvervakas noggrant. Vid ytterligare brott kan bannlysningen
aterinforas.



§ 13 Skyddsobjekt

Det ar strikt forbjudet att fotografera, vistas eller filma skyddsobjekt, byggnader eller andra
kansliga omraden utan explicit tillstand.

§ 13.1

Det ar vidare forbjudet att vistas i eller inom narheten av omraden som ar under konstruktion
eller planering av serverledningens byggteam utan sarskilt tillstand.

§13.2

Overtradelser av dessa regler kan leda till omedelbar avstangning fran servern, samt mojliga
rattsliga paféljder.

§13.3

Kap. 1 § 13.1 kan undantas om byggnaden beddéms vara av sarskild betydelse och om
tilltrade beddms utgora ett hot mot serverns sakerhet. Byggnaden forblir ett skyddsobijekt tills
serverledningen beslutar att ta bort denna klassificering.

§ 14 Folj Former och Reformer

Dessa former och reformer ska foljas.

a. K-SR Formen 25
b. FDV
c. Stadsordningen for Pentera

§ 15 Respekt och Uppforande

Samtliga spelare pa servern forvantas upptrada med respekt och félja regler for gott
uppférande. Trakasserier, mobbning eller andra former av stérande beteende ar strangt
forbjudet och kan leda till omedelbara paféljder.

§15.1

Det ar strangt forbjudet att sabotera andra spelares byggnader, trakassera andra spelare
eller anvanda nedsattande eller férolampande sprakbruk.


https://docs.google.com/document/d/1Ez-uEX7RRVqZgwORsEMZR4C6Huf4_QidSLYGJct3oII/edit?tab=t.0
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https://docs.google.com/document/d/1wJZ90Y_wutPXALar1Hr8_BTRCt7Eam5sDE4ukZr9Rqg/edit?usp=sharing

§ 16 Kontrakt och Butiksregler

Alla avtal mellan spelare ska dokumenteras tydligt fér att vara giltiga. For privata kontrakt
mellan tva eller flera spelare kravs att avtalet ar skriftligt nedtecknat i en Book & Quill, som
sedan signeras och ges i identisk form till samtliga parter.

§ 16.1
Ett kontrakt i Book & Quill ar endast giltigt om féljande krav ar uppfyllda:

e Kontraktet ar signerat (boken ar omvandlad till en Signed Book).

e Varje part innehar en egen signerad kopia av kontraktet. Det innebar att varje spelare
personligen signerar en identisk version av samma kontrakt.

e Innehallet i varje signerat exemplar ar exakt detsamma, inklusive sidordning, text,
och kontraktets titel.

e Bokens titel fungerar som kontraktets namn, och méaste vara densamma for alla
signerade exemplar.

Det racker alltsa inte med att en spelare signerar och distribuerar kopior till andra. Varje part
ska sjalv signera sin version av kontraktet for att det ska vara giltigt.

§16.2
Kontrakt anses vara ogiltiga om:

e De inte ar signerade.
e De skiljer sig i innehall mellan parterna.
e Nagon part saknar sin egen kopia.

e De innehaller otydlig eller tvetydig information.



§16.3

Ett kontraktsbrott uppstar nar en part bryter mot nagot villkor i ett giltigt kontrakt. Exempel pa
kontraktsbrott inkluderar:

e Underlatenhet att leverera en vara eller tjanst.
e Underlatenhet att betala som avtalat.
e Att forstora eller forhindra det som avtalet galler.

e Ensidigt avbrytande av samarbetet i strid med kontraktets villkor.

§16.4
Vid kontraktsbrott har den part som drabbats ratt att:

e Avsluta samarbetet eller affaren.
e Krava aterbetalning eller kompensation om detta anges i kontraktet.

e Anmala arendet till serverns domstol fér vidare rattslig bedémning.
§16.5
Om en konflikt uppstar kring tolkning eller efterlevnad av ett kontrakt och parterna inte

kommer 6verens, far arendet lamnas in till serverns domstol. Domstolen har ratt att granska
kontraktets innehall, bedéma om brott har skett och utdéma lampliga atgarder.

§ 16.6
Ett kontrakt kan sagas upp om:

e Alla parter gemensamt godkanner det i ett nytt signerat dokument.
e En part brutit tydligt mot kontraktets innehall.

e Avtalet avslutas enligt dess slutvillkor.



§16.7

Bestammelser i denna lag, sarskilt kring kontrakt och kontraktsbrott, kan i vissa fall sta i
konflikt med andra lagar pa servern, sasom § 6 om bedrageri. Vid sadana konflikter galler
att:

e Bedrageri och vilseledning enligt § 6 har féretrade, och avtal som ingatts under falska
forespeglingar kan forklaras ogiltiga oavsett innehall i kontraktet.

e Spelare som vilseleder andra eller undertecknar avtal under falska premisser kan bli
foremal for strangare pafdljder an de som foljer av § 16 om kontraktsbrott.

e Serverns domstol avgor i varje enskilt fall hur konflikter mellan lagar ska hanteras for
att sakerstalla rattvisa och ordning.

§16.8

Butiker har ratt att satta upp egna regler fér kunders beteende och agerande inom butikens
omrade. Dessa regler ska framga tydligt genom skyltar placerade utanfor eller i direkt
anslutning till butiken.

§16.9

Om en spelare bryter mot butikens regler har butiksagaren ratt att vidta lampliga atgarder,
exempelvis att porta spelaren fran butiken. Det ska i sa fall tydligt kommuniceras till spelaren
att denne har blivit portad eller att en atgard har vidtagits.

§ 16.10

Regler som framférs genom skyltar vid en butik betraktas som offentliga och giltiga
kontraktsvillkor for alla som gar in i eller anvander butiken, férutsatt att de ar synliga och
tydliga.

§ 17 Krigsregler

Krig mellan nationer & stader ar tillatet utan att nagot tillstand behdver beviljas av
serverledningen. (Krig ar inte tillatet mot stader som ags av servern, till exempel
huvudstader m.m.). Krigshandlingar som attacker, erévringar och strategisk forstorelse ar
darfor mojliga att utféra utan foregdende godkannande, men alla parter bar ett ansvar for att
folja serverns Ovriga lagar under krigets gang.



§17.1

For att ett krig ska anses formellt inlett kravs att minst en part tydligt har deklarerat kriget
offentligt, exempelvis via Discord, in-game meddelande eller skriftlig forklaring i en book of
quill. Krigsforklaringen bér innehalla en kort motivering eller orsak.

§17.2

Under ett pagaende krig far vissa delar av grundlagen tillfalligt frangas, men endast mellan
de stridande parterna. Foljande paragrafer far anses upphavas i strid:

e Kapitel1§1 - Mord

e Kapitel 1 § 2 — Forstorelse
Undantagen géaller endast om handlingarna sker i direkt anslutning till kriget och
mellan stridande grupper. Att angripa civila, neutrala eller utomstaende spelare ar
fortsatt férbjudet och kommer att straffas.

§17.3

Forstorelse och dédande maste ha ett tydligt strategiskt syfte. Onddigt dvervald,
oprovocerad forstorelse eller handlingar som gar utanfor krigets syfte kan fortfarande anses
som regelbrott och leda till disciplinara atgarder.

§17.4

Efter ett krigs avslut gor serverns staff en bedémning av kriget. Denna granskning avgor om
parterna har foljt reglerna, om eventuella skador varit rimliga och om nagra lagbrott har
begatts. Staff har ratt att utdela straff, aterstalla omraden eller ogiltigforklara delar av kriget
vid behov.

§17.5

Serverledningen har ratt att avbryta pagaende krig om det bedéms att konflikten hotar
serverns stabilitet, orsakar omfattande regelbrott eller paverkar andra spelares upplevelse
negativt.

§17.6

Nar ett krig avslutas ska en fredséverenskommelse eller kapitulation Iamnas in till
serverledningen. Alla tillfalliga undantag fran grundlagen upphér att galla omedelbart vid
krigets slut.



Kap 2. Rattvise lagen

§ 1 Manskliga rattigheter

Varje individ atnjuter ratt att deltaga pa servern. Som spelare ar du beréattigad att verka och
agera pa servern i enlighet med gallande regler och rattigheter. Denna ratt far inte frantas
utan objektiv och valgrundad anledning.

§1.1

Krankningar, rasism, eller handlingar som ar kopplade till nazism eller liknande ideologier ar
absolut forbjudna och kan medféra omedelbara och allvarliga paféljder.

§1.2

For att ansdka och spela pa servern kravs grundlaggande forstaelse for det svenska
spraket. Undantag fran detta krav kan beviljas av Serverledningen. | sadana fall ska
spelaren ha en betrodd medspelare som kan representera denne i exempelvis
domstolsarenden, konflikter eller andra viktiga sammanhang dar sprakférstaelse ar
avgorande.

§ 2 Ratt att soka hjalp
Samtliga spelare ager ratt att begara hjalp fran en kvalificerad medlem av staff-teamet. Vid
behov av assistans, skall spelaren ges tillgang till en representant fér servern.

§2.1
Spelare har ratt att framstalla en begaran om hjalp fran en medlem av staff-teamet utan
hinder.

§2.2
En spelare ager aven ratt att inleda rattsliga atgarder mot en annan spelare, férutsatt att
denne ej ar avstangd fran servern.

§ 3 Réttvisa infor lagen
En domare ar forpliktad att handla opartiskt och objektivt vid beddmning av arenden, utan att
lata externa faktorer paverka beslutsfattandet.

§3.1
Domaren skall alltid agera rattvist, oavsett de involverade parternas situation eller karaktar,
och sakerstalla att samtliga parter behandlas pa ett likvardigt satt.



§ 4 Avstangningar

Avstangningar fran servern kan genomforas vid allvarliga regelbrott eller séakerhetshot. Bevis
pa overtradelse skall tillhandahallas av en staff-medlem med admin-rank eller hégre
befattning.

§4.1
Vid avstangning kravs att adekvata bevis, sasom skarmbilder eller annan dokumentation,
kan uppvisas for att rattfardiga atgarden.

§4.2
Staff-medlemmar med admin befattning eller hogre befattning férbehaller sig ratten att
genomfoéra avstangningar utan bildbevis om omstandigheterna sa kraver.

§4.3
En spelare som blivit avstangd har ratt att dverklaga beslutet. For att dverklaga kravs dock
starka och trovardiga bevis som styrker att avstangningen var felaktig.

§44
Avstangningar som varar mindre an tva manader leder inte till att spelarens agodelar
auktioneras ut enligt serverns lagar (Kap. 1 § 9.1 ).

§45
Bannlysningar far enbart genomféras vid allvarliga brott mot serverns regler eller nar
serverns sakerhet ar i fara.

§4.6
Efter genomférd bannlysning inleds en prévotid pa en manad, under vilken spelarens
beteende kommer att 6vervakas.

§4.7
Under prévotiden kan Staff aterinféra bannlysningen om spelaren anses utgoéra ett
sakerhetshot eller om fortsatt regelbrott féreligger.

§4.8
Om en spelare som ansdkt om unban efter tidigare bannlysning anyo blir bannlyst, kommer
den nya bannlysningen att vara permanent.

§ 5 Advokater
Samtliga spelare ager réatt att anlita en advokat for att tillvarata sina intressen i rattsliga
processer som ror servern.

§5.1
Om spelaren finner det nddvandigt och har de finansiella resurserna, kan denne anskaffa en
advokat for juridiskt stod i en rattslig process pa servern.



Kap 3. Domstol och advokats lagen

§ 1 Tystnadsplikt

Tystnadsplikt galler for alla advokater och tjansteman som ar involverade i rattsliga
processer. Ingen kanslig information far avsléjas utan klientens samtycke. Brott mot
tystnadsplikten kan leda till allvarliga konsekvenser.

§1.1

Om tystnadsplikten bryts av en advokat eller tjansteman, ska advokatens licens aterkallas,
och klienten kan vidta rattsliga atgarder.

§ 2 Domarens rattigheter och skyldigheter

Domaren har ratt att 5ppna och avsluta domstolen samt fatta beslut baserat pa serverns
lagar och regler. Domaren ska alltid vara opartisk och sakerstalla en rattvis provning for alla
parter.

§21
Domaren har ratt att fatta beslut och tillampa lampliga paféljder for att uppratthalla ordning
och rattvisa i domstolen.

§2.2
Domaren ar skyldig att agera opartiskt och neutral vid bedémning av arenden, for att
sakerstalla rattvisa for alla inblandade parter.

§ 3 Parternas rattigheter
Alla inblandade parter har ratt att anvanda serverns funktioner for att fa insyn i och kontroll
over relevant information.

§3.1

Parterna kan begéara anvandning av /co lookup fér att undersdka information om annan
spelare. Detta kommando kan ge insyn i spelarens handlingar och beteenden, och far
anvandas under domstolsforhandlingar.



§ 4 Bedraglig representation av domstolens auktoritet
Att avsiktligt utge sig for att vara en domare eller att felaktigt pasta sig inneha domstolens
auktoritet ar strangt forbjudet.

§4.1
Det ar forbjudet att pasta sig vara domare utan att vara officiellt utnamnd till denna roll. Detta
anses vara bedrageri och kan leda till allvarliga paféljder enligt serverns regler.

§4.2
Individer som felaktigt utger sig for att vara domare kan bli féremal fér bannlysning eller
andra rattsliga atgarder.

§ 5 Felaktig uthamning som domare
Endast personer som officiellt har utnamnts till domare far utféra domarens uppgifter.

§5.1
Om nagon pastar sig vara domare utan auktorisation eller utfér domarens uppgifter utan ratt
att gora det, kan denna individ &dra sig allvarliga paféljder.

§5.2
Felaktiga uthamningar som domare kommer att beivras, och spelaren kan bannlysas eller
alaggas andra straff enligt serverns lagar.

§ 6 Konsekvenser av felaktiga domar eller beslut
Domar eller beslut som fattats av en felaktigt utndmnd domare ar ogiltiga och kan inte
verkstallas.

§6.1
Spelare har inte ratt att aberopa beslut fattade av en person som inte har ratt att agera som
domare.

§ 7 Rapportering och hantering av fall
Eventuella misstankar om bedraglig representation eller felaktig uthamning som domare ska
rapporteras till serverledning for vidare utredning.

§71
Serverledningen ansvarar for att utreda och vidta lampliga atgarder om nagon rapporterar
bedraglig representation eller felaktig uthamning som domare.



Kap 4. Rapportering av Regelbrott

§ 1 Rapportering av Stora Regelbrott

Alla spelare pa servern har en skyldighet att omedelbart rapportera misstankta stora
regelbrott till en medlem av serverns staff. Stora regelbrott innefattar, men ar inte
begransade till, duplicering (duping), planering av stora brott sdsom omfattande griefing eller
handlingar som allvarligt hotar serverns integritet och spelarnas upplevelse.

§1.1

Rapporteringen ska innehalla detaljerad information om det misstankta regelbrottet, inklusive
tidpunkt, plats och inblandade spelare.

§1.2
Serverns staff ska ta emot och vidarebefordra rapporten till serverledning for vidare
utredning. All rapportering ska behandlas med storsta allvar och snabbhet.

§ 2 Skydd av Rapportorer

Spelare som rapporterar misstankta stora regelbrott ska skyddas fran vedergallning.
Serverledningen och serverns staff ska vidta atgarder for att sékerstalla rapportérens
anonymitet om sd onskas.

§21

For att sdkerstalla rattvisa och uppmuntra till rapportering, ska spelare som ldmnar en
rapport om regelbrott vara skyddade fran vedergallning. Om anonymitet 6nskas ska denna
uppratthallas genom hela rapporteringsprocessen.

§2.2
Vedergallning mot en spelare som rapporterat ett regelbrott kommer att betraktas som ett
allvarligt brott och kan resultera i strdnga straff, inklusive bannlysning.



Kap 5. Stafflagen

§ 1 Missbruk av administrativ / staff befogenhet

Den som innehar sarskilda befogenheter eller administrativ makt, och medvetet anvander
dessa befogenheter pa ett satt som skadar, forsvarar eller negativt paverkar andra utan att
det ar ndédvandigt for tjanstens syfte, ska démas for missbruk av befogenhet till béter eller
avstangning.

§1.1

Missbruk av administrativa befogenheter kan leda till disciplindra atgarder, inklusive béter
eller avstangning, beroende pa dvertradelsens allvar. Exempel pa missbruk innefattar, men
ar inte begransade till:

a. Att anvanda kommandon sasom "tp" (teleportation) for att trolla eller utan samtycke
fran den andra spelaren. Detta galler inte om du innehar en staff-tjanst och atgarden
ar ndédvandig for serverns funktioner.

b. Falsk bannlysning av spelare eller utférande av andra oréattvisa atgarder som inte kan
rattfardigas.

c. Att doda spelare medan man ar i "vanish" (osynligt Iage).

d. Missbruk av sin rang genom att utféra trollande handlingar eller andra destruktiva
atgarder som paverkar andra spelare eller serverns integritet negativt.

§1.2
Vid upprepad eller grov évertradelse av denna lag kan strangare straff utdémas, sasom
langre avstangningar eller permanent avlagsnande fran tjansten.

§1.3

Personer med rollen "Agare" har fullstandig befogenhet och ratt att kringga denna lag. Agare
kan anvanda sina befogenheter utan att omfattas av de begransningar som namns i
strafflagen och andra relaterade regler.

§14
Staff-medlemmar under ranken "Admin" maste ha bildbevis for alla bannlysningar som
genomfors. Detta for att sakerstalla att beslutet ar rattfardigt och transparent.

§1.5

Staff-medlemmar ar skyldiga att ta omedelbar atgard om en spelare behéver hjalp eller
staller en fraga. En snabb och effektiv respons ar avgoérande for att uppratthalla serverns
funktionalitet och fértroende.

§1.6

Staff som inte har admin-rank eller hogre ska vara extra noga med att dokumentera och
bevisa alla atgarder, sdsom bannlysningar, genom bildbevis for att sakerstalla transparens
och rattvisa i beslutsfattandet.



Kap 6. Ordningslagen

§ 1 Spelarnas ansvar att folja staffens beslut

§1.1

Alla spelare pa servern ar skyldiga att lyssna pa och folja instruktioner fran staff om de har
begatt ett regelbrott. Staff har befogenhet att agera i enlighet med reglerna och uppratthalla
ordningen for att sakerstalla en trygg och rattvis miljo for alla spelare.

§1.2
Vid regelbrott ska spelaren:

a. Omedelbart sluta med det otillatna beteendet.

b. Samarbeta med staff for att reda ut situationen.

c. Acceptera eventuella paféljder, sasom tillféllig avstangning, mute eller bannlysning,
beroende pa overtradelsens allvar.

§1.3
Vagran att lyda staffens instruktioner kan resultera i strangare straff, inklusive langre
avstangningar eller permanent “/ban” fran servern.

§ 2 Ordningsvakter

§21
Ordningsvakter ar en sarskild befattning inom serverns sakerhetssystem som har till uppgift
att uppratthalla ordningen och sakerheten bland spelare.

§2.2
Ordningsvakter far endast vara anstallda av "Statens Bevakningstjanst AB" och deras
huvuduppgift ar att:

a. Patrullera servern for att upptacka och férebygga regelbrott.
b. Vara ett stdd till staff vid ingripanden mot spelare som bryter mot reglerna.
c. Ge spelarna vagledning och sakerstalla att serverns ordningsregler foljs.

§23
Ordningsvakter har begransade befogenheter och far inte:

a. Pasta att spelaren kommer att fa ett straff enligt “/ban” systemet.



§24
Ordningsvakter har ratt att ingripa vid regelbrott genom att:

a. Rapportera overtradelser till staff for vidare atgarder.
b. Foresla atgarder sasom varningar till spelare som inte foljer reglerna.

§25
Vid missbruk av ordningsvaktsrollen kan ordningsvakter avskedas fran sin tjanst och férlora
sina befogenheter.

§2.6
Ordningsvakter maste dokumentera alla ingripanden de gor for att sakerstalla transparens
och rattssakerhet i sitt arbete.



Kap 7. Stabilitetslagen

§ 1 Anvandning av Lagringsobjekt
Att anvanda ratt lagringsobjekt ar viktigt for att minska lagg och halla servern stabil.

§1.1

Spelare uppmanas att anvanda tunnor istallet for kistor. Detta hjalper till att minska
serverlagg och bibehalla serverns stabilitet.

§1.2
Kistor ska anvandas sparsamt och undvikas i stora mangder dar det ar maijligt.

§ 2 Farmer och Maskiner
Det ar viktigt att bygga farmer och maskiner pa ett satt som inte orsakar lagg for andra
spelare.

§21
Att anvanda eller bygga laggiga farmer som paverkar serverns prestanda ar forbjudet. Staff
har befogenhet att ta bort sadana farmer om de orsakar problem.

§2.2
Farmer och maskiner ska designas med hansyn till serverns stabilitet. Undvik att bygga
konstruktioner som kan orsaka lagg.

§23
Att medvetet skapa eller anvanda maskiner eller mekanismer som enbart ar till for att orsaka
lagg pa servern ar forbjudet och kommer att leda till straff.

§ 3 Pafoljder
Om du bryter mot Stabilitetslagen kan det fa konsekvenser.

§31
Staff kan ta bort laggiga farmer eller maskiner om de orsakar problem for servern.

§3.2
Upprepade dvertradelser kan leda till strangare straff, inklusive temporar eller permanent
bannlysning beroende pa hur allvarligt brottet ar.

§3.3
Om en spelare medvetet orsakar allvarlig lagg pa servern kan det leda till omedelbar
bannlysning.



Kap 8. Patentlagen

§ 1 Ritt att ans6ka om patent

Alla spelare pa servern som utvecklar en unik affarsidé ager ratt att ingiva ansékan om
patent till Patentverket.

§1.1

Ansodkan ska innehalla fullstandig beskrivning av affarsidén och styrkande bevis for att idén
ar i faktisk drift. Patentverket ska préva om ansdkan uppfyller lagens krav och avgéra om
patent ska meddelas.

§ 2 Villkor for beviljande
Patent far endast beviljas under foljande forutsattningar:

1. Patentagaren driver verksamheten vid ansokningstillfallet.
2. Patentdgaren kan styrka sin ratt till affarsidén.
3. Affarsidén ar unik, ej tidigare existerande och anses rimlig av Patentverket.

4. Ansokningsavgift om fem (5) stackar diamantblock erlaggs.

§2.1

Patent kan beviljas for hela servern eller for ett sarskilt geografiskt omrade, enligt
patentdgarens begaran. Patentdomstolen ska i varje fall prdva om det ar rimligt att bevilja
patentet for det angivna omradet.

§2.2

Beviljat patent géller under sex (6) manader fran beviljandedatum och kan férnyas mot
erlaggande av samma avgift.

§ 3 Ensamratt

Beviljat patent medfér for patentagaren ensamratt att exploatera den registrerade affarsidén
inom det omrade som omfattas av patentet.

§3.1
Ingen annan spelare far, utan skriftligt tillstand fran patentagaren, driva identisk eller likartad
verksamhet inom det omrade som omfattas av patentet.



§ 4 Intrang
Den som gér intrang i ett giltigt patent kan alaggas féljande sanktioner:
1. Omedelbar nedstangning av den olagliga verksamheten.

2. Boter i form av diamantblock, faststallda av Patentverket.

3. Vid upprepade eller sarskilt grova intrdng kan spelaren avstangas fran servern efter
beslut av serverledningen.

§ 4.1

Samtliga intrdngshandlingar ska dokumenteras av Patentverket och rapporteras till server
ledningen for vidare atgarder.

§ 5 Ogiltigforklaring av patent
Patent kan ogiltigforklaras av Patentverket om:

1. Patentdgarens verksamhet upphor eller inte langre bedrivs.
2. Villkoren for beviljande inte langre uppfylls.

3. Fornyelseavgift ej erlaggs inom féreskriven tid.
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