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Kap 1. Grundlagen 
 

§ 1 Mord 

Att medvetet döda en annan spelare utan dennes frivilliga samtycke är förbjudet och 
betraktas som ett allvarligt brott.​
Överträdelse av denna paragraf kan leda till avstängning eller andra allvarliga påföljder. 

 

§ 1.1 Samtycke till strid 

Om samtliga inblandade parter i förväg tydligt har samtyckt till en strid där dödande kan 
förekomma, kan handlingen undantas från ansvar.​
Samtycke ska ske frivilligt, vara dokumenterat i chatten och kan när som helst återkallas.​
Vid oenighet eller misstanke om missbruk av samtycke ska frågan prövas av domstolen, 
som avgör om handlingen ska betraktas som mord eller ej. 

 

§ 1.2 Vållande till annans död 

Den som genom vårdslöshet, oaktsamhet eller annat oansvarigt agerande orsakar en annan 
spelares död utan avsikt gör sig skyldig till vållande till annans död.​
Straffets allvar beror på omständigheterna och kan innebära avstängning under viss tid, 
böter eller annan påföljd beslutad av domstolen. 

 

§ 1.3 Grovt vållande till annans död 

Om gärningen enligt § 1.2 har skett under särskilt allvarliga omständigheter, såsom med 
uppenbar likgiltighet inför den andres liv eller säkerhet, döms gärningen som grovt vållande 
till annans död.​
Påföljden ska då skärpas i enlighet med domstolens bedömning. 

 

§ 1.4 Försök till brott 

Försök till mord eller vållande till annans död är förbjudet och kan bestraffas på samma sätt 
som fullbordat brott, beroende på omständigheterna.​
Domstolen avgör hur nära gärningen var att fullbordas samt gärningspersonens avsikt. 



 

 

§ 1.5 Medverkan 

Den som planerar, hjälper till, eller på annat sätt medverkar till ett brott enligt denna paragraf 
kan hållas lika ansvarig som den som utfört gärningen.​
Medverkan bedöms individuellt av domstolen. 

 

§ 1.6 Självförsvar (Nödvärn) 

En handling som annars skulle utgöra brott enligt denna paragraf ska inte anses olaglig om 
den utförs i självförsvar mot ett påbörjat eller överhängande angrepp.​
Handlingar som uppenbart går utöver vad som är nödvändigt i situationen kan dock 
fortfarande bedömas som brott. 

 

 

 

§ 2 Förstörelse 

Förstörelse av egendom eller byggnader tillhörande annan spelare, utan denna spelares 
medgivande, är strängt förbjudet och kan leda till allvarliga påföljder, beroende på 
omständigheterna. 

§ 2.1  

Förstörelse av egendom utan ett legitimt syfte eller godtagbara skäl kan resultera i 
omedelbar avstängning eller andra straffåtgärder. 

§ 2.2  

Om en spelare på något sätt blir vilseledd eller tvingad att förstöra annan spelares egendom, 
kommer den som orsakat handlingen att stå till svars för sitt brott, medan den vilseledda 
spelaren inte skall straffas. 

§ 2.3  

Nyare spelare som genom sin handling orsakar förstörelse eller skada på servern kan 
betraktas som ett hot mot serverns integritet, vilket kan leda till en temporär eller permanent 
avstängning. 

 

 



 

§ 2.4  

Att utan ägarens uttryckliga medgivande eller tillstånd göra en claim på någon annans 
egendom eller byggnationer anses som ett regelbrott och kan medföra allvarliga 
konsekvenser, såsom avstängning eller domstolsbeslut. 

 

 

 

 

§ 3 Stöld 

Stöld, eller deltagande i stöld, är strikt förbjudet och betraktas som ett brott som kan medföra 
påföljder beroende på omständigheterna. 

§ 3.1  

En handling av stöld, utan giltig anledning eller rimlig förklaring, kan leda till påföljder såsom 
permanent avstängning från servern eller annan straffpåföljd som servern finner lämplig. 

§ 3.2  

Om en spelare på egen hand begår stöld och är en etablerad medlem på servern, kan detta 
leda till allvarliga konsekvenser som en temporär eller permanent avstängning. 

§ 3.3  

Om en spelare blivit utsatt för bedrägeri eller vilseledning som lett till stöld, kommer den som 
lurat spelaren att stå till svars för sina handlingar. Den lurade spelaren kommer inte att bli 
straffad för den aktuella stölden. 

 

§ 4 Fusk och Exploatering 

Användning av fusk-klienter eller exploitering av tekniska sårbarheter är strängt förbjudet. 
Endast serverstaff är behörig att använda sådana verktyg för att säkerställa rättvisa och 
upptäcka fusk. 

§ 4.1  

Användning av fusk-klienter för att vinna fördelar, manipulera spelets mekanismer eller 
skapa obalans på servern betraktas som ett allvarligt brott och kan medföra omedelbar 
avstängning. 



 

§ 4.2  

Duplicering av föremål eller annan egendom genom användning av fusk eller exploitering är 
strängt förbjudet och kan medföra omedelbara straffåtgärder, däribland permanent 
avstängning från servern. 

 

§ 5 Reklam 

Att utan uttryckligt tillstånd marknadsföra externa tjänster eller servrar, såsom 
Discord-grupper eller andra Minecraft-servrar, inom servern betraktas som ett allvarligt brott. 
Sådan verksamhet leder till omedelbar avstängning från servern. 

 

§ 6 Bedrägeri 

Att vilseleda en annan spelare genom falsk information eller förmå honom eller henne att 
ingå avtal under falska förespeglingar är ett brott som kan leda till allvarliga påföljder. 

§ 6.1  

Om en spelare undertecknar ett avtal som denne senare bryter mot, kan den spelaren 
åläggas ansvar och ådra sig påföljder i enlighet med serverns rättsregler. 

 

§ 7 Lögner inför Staff 

Att ljuga eller medvetet ge vilseledande information till serverns administratörer eller 
personal betraktas som ett allvarligt brott och kan medföra felaktiga beslut eller straff. 

 

§ 8 Lögner inför Domare 

Att ljuga inför en domare under en rättegång eller på annat sätt ge falska uppgifter i rättsliga 
sammanhang är ett allvarligt brott och kan medföra påföljder för mened. 

§ 8.1  

Att vittna falskt inför domstolen, under eden, utgör ett allvarligt brott och kan leda till påföljder 
i form av mened och straff i enlighet med Kap. 2: Rättviselagen. 

 

 



 

§ 9 Bannade Spelares Egendom 

Egendom som tillhör en bannad spelare skall tillfalla servern, och kan auktioneras ut, om 
inte annat beslutas av Lag & Rätt-myndigheten eller serverledningen. 

§ 9.1  

Föremål som tillhör en bannad spelare, och som är föremål för auktion, skall auktioneras ut 
om den bannlysta spelarens straff varar längre än två månader 

§ 10 Myndigheter och Serverledning 

Alla myndigheter på servern är skyldiga att följa instruktioner och beslut från 
serverledningen. Om en myndighet vägrar att följa dessa instruktioner, kommer ansvarig 
myndighetschef omedelbart att avsättas. 

 

§ 11 Giltighet av Tidigare Handlingar 

Handlingar som tidigare har varit lagliga under gamla regelverk men som nu är förbjudna 
enligt de nya reglerna, kan fortfarande straffas retroaktivt om det bedöms som nödvändigt. 

§ 11.1  

Spelare som genomfört handlingar som var tillåtna tidigare men som nu är olagliga, kan 
hållas ansvariga för dessa handlingar under de nya lagarna. 

 

§ 12 Bannlysning 

Bannlysning sker endast vid allvarliga regelbrott eller om serverns säkerhet eller integritet 
hotas. Bannlysta spelare har möjlighet att ansöka om hävning av bannlysningen efter en viss 
period. 

§ 12.1  

Efter hävning av bannlysning följer en prövotid på en månad, under vilken spelarens 
beteende kommer att övervakas noggrant. Vid ytterligare brott kan bannlysningen 
återinföras. 

 

 

 



 

§ 13 Skyddsobjekt 

Det är strikt förbjudet att fotografera, vistas eller filma skyddsobjekt, byggnader eller andra 
känsliga områden utan explicit tillstånd. 

§ 13.1  

Det är vidare förbjudet att vistas i eller inom närheten av områden som är under konstruktion 
eller planering av serverledningens byggteam utan särskilt tillstånd.  

§ 13.2  

Överträdelser av dessa regler kan leda till omedelbar avstängning från servern, samt möjliga 
rättsliga påföljder. 

§ 13.3 
 
Kap. 1 § 13.1 kan undantas om byggnaden bedöms vara av särskild betydelse och om 
tillträde bedöms utgöra ett hot mot serverns säkerhet. Byggnaden förblir ett skyddsobjekt tills 
serverledningen beslutar att ta bort denna klassificering. 

 

§ 14 Följ Former och Reformer 

Dessa former och reformer ska följas. 

a.​ K-SR Formen 25 
b.​ FDV 
c.​ Stadsordningen för Pentera 

 

§ 15 Respekt och Uppförande 

Samtliga spelare på servern förväntas uppträda med respekt och följa regler för gott 
uppförande. Trakasserier, mobbning eller andra former av störande beteende är strängt 
förbjudet och kan leda till omedelbara påföljder. 

§ 15.1  

Det är strängt förbjudet att sabotera andra spelares byggnader, trakassera andra spelare 
eller använda nedsättande eller förolämpande språkbruk. 

 

 

 

https://docs.google.com/document/d/1Ez-uEX7RRVqZgwORsEMZR4C6Huf4_QidSLYGJct3oII/edit?tab=t.0
https://docs.google.com/document/d/11P81P2KW4w16UjWtHfDrmCZALdx3u1o41YDPm8G0Ws8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1wJZ90Y_wutPXALar1Hr8_BTRCt7Eam5sDE4ukZr9Rqg/edit?usp=sharing


 

§ 16 Kontrakt och Butiksregler 

Alla avtal mellan spelare ska dokumenteras tydligt för att vara giltiga. För privata kontrakt 
mellan två eller flera spelare krävs att avtalet är skriftligt nedtecknat i en Book & Quill, som 
sedan signeras och ges i identisk form till samtliga parter. 

§ 16.1 

Ett kontrakt i Book & Quill är endast giltigt om följande krav är uppfyllda: 

●​ Kontraktet är signerat (boken är omvandlad till en Signed Book).​
 

●​ Varje part innehar en egen signerad kopia av kontraktet. Det innebär att varje spelare 
personligen signerar en identisk version av samma kontrakt.​
 

●​ Innehållet i varje signerat exemplar är exakt detsamma, inklusive sidordning, text, 
och kontraktets titel.​
 

●​ Bokens titel fungerar som kontraktets namn, och måste vara densamma för alla 
signerade exemplar.​
 

Det räcker alltså inte med att en spelare signerar och distribuerar kopior till andra. Varje part 
ska själv signera sin version av kontraktet för att det ska vara giltigt. 

​
 

 

§ 16.2​
Kontrakt anses vara ogiltiga om: 

●​ De inte är signerade.​
 

●​ De skiljer sig i innehåll mellan parterna.​
 

●​ Någon part saknar sin egen kopia.​
 

●​ De innehåller otydlig eller tvetydig information.​
 

 

 

 

 



 

§ 16.3  

Ett kontraktsbrott uppstår när en part bryter mot något villkor i ett giltigt kontrakt. Exempel på 
kontraktsbrott inkluderar: 

●​ Underlåtenhet att leverera en vara eller tjänst.​
 

●​ Underlåtenhet att betala som avtalat.​
 

●​ Att förstöra eller förhindra det som avtalet gäller.​
 

●​ Ensidigt avbrytande av samarbetet i strid med kontraktets villkor.​
 

§ 16.4​
Vid kontraktsbrott har den part som drabbats rätt att: 

●​ Avsluta samarbetet eller affären.​
 

●​ Kräva återbetalning eller kompensation om detta anges i kontraktet.​
 

●​ Anmäla ärendet till serverns domstol för vidare rättslig bedömning.​
 

§ 16.5​
Om en konflikt uppstår kring tolkning eller efterlevnad av ett kontrakt och parterna inte 
kommer överens, får ärendet lämnas in till serverns domstol. Domstolen har rätt att granska 
kontraktets innehåll, bedöma om brott har skett och utdöma lämpliga åtgärder. 

 

§ 16.6​
Ett kontrakt kan sägas upp om: 

●​ Alla parter gemensamt godkänner det i ett nytt signerat dokument.​
 

●​ En part brutit tydligt mot kontraktets innehåll.​
 

●​ Avtalet avslutas enligt dess slutvillkor. 

 

 

 

 

 



 

§ 16.7​
Bestämmelser i denna lag, särskilt kring kontrakt och kontraktsbrott, kan i vissa fall stå i 
konflikt med andra lagar på servern, såsom § 6 om bedrägeri. Vid sådana konflikter gäller 
att: 

●​ Bedrägeri och vilseledning enligt § 6 har företräde, och avtal som ingåtts under falska 
förespeglingar kan förklaras ogiltiga oavsett innehåll i kontraktet.​
 

●​ Spelare som vilseleder andra eller undertecknar avtal under falska premisser kan bli 
föremål för strängare påföljder än de som följer av § 16 om kontraktsbrott.​
 

●​ Serverns domstol avgör i varje enskilt fall hur konflikter mellan lagar ska hanteras för 
att säkerställa rättvisa och ordning.​
 

§ 16.8​
Butiker har rätt att sätta upp egna regler för kunders beteende och agerande inom butikens 
område. Dessa regler ska framgå tydligt genom skyltar placerade utanför eller i direkt 
anslutning till butiken. 

§ 16.9​
Om en spelare bryter mot butikens regler har butiksägaren rätt att vidta lämpliga åtgärder, 
exempelvis att porta spelaren från butiken. Det ska i så fall tydligt kommuniceras till spelaren 
att denne har blivit portad eller att en åtgärd har vidtagits. 

§ 16.10​
Regler som framförs genom skyltar vid en butik betraktas som offentliga och giltiga 
kontraktsvillkor för alla som går in i eller använder butiken, förutsatt att de är synliga och 
tydliga. 

 

 

 

 

§ 17 Krigsregler 

Krig mellan nationer & städer är tillåtet utan att något tillstånd behöver beviljas av 
serverledningen. (Krig är inte tillåtet mot städer som ägs av servern, till exempel 
huvudstäder m.m.).  Krigshandlingar som attacker, erövringar och strategisk förstörelse är 
därför möjliga att utföra utan föregående godkännande, men alla parter bär ett ansvar för att 
följa serverns övriga lagar under krigets gång. 

 

 



 

§ 17.1  

För att ett krig ska anses formellt inlett krävs att minst en part tydligt har deklarerat kriget 
offentligt, exempelvis via Discord, in-game meddelande eller skriftlig förklaring i en book of 
quill. Krigsförklaringen bör innehålla en kort motivering eller orsak. 

§ 17.2  

Under ett pågående krig får vissa delar av grundlagen tillfälligt frångås, men endast mellan 
de stridande parterna. Följande paragrafer får anses upphävas i strid: 

●​ Kapitel 1 § 1 – Mord​
 

●​ Kapitel 1 § 2 – Förstörelse​
 Undantagen gäller endast om handlingarna sker i direkt anslutning till kriget och 
mellan stridande grupper. Att angripa civila, neutrala eller utomstående spelare är 
fortsatt förbjudet och kommer att straffas.​
 

§ 17.3  

Förstörelse och dödande måste ha ett tydligt strategiskt syfte. Onödigt övervåld, 
oprovocerad förstörelse eller handlingar som går utanför krigets syfte kan fortfarande anses 
som regelbrott och leda till disciplinära åtgärder. 

§ 17.4  

Efter ett krigs avslut gör serverns staff en bedömning av kriget. Denna granskning avgör om 
parterna har följt reglerna, om eventuella skador varit rimliga och om några lagbrott har 
begåtts. Staff har rätt att utdela straff, återställa områden eller ogiltigförklara delar av kriget 
vid behov. 

§ 17.5  

Serverledningen har rätt att avbryta pågående krig om det bedöms att konflikten hotar 
serverns stabilitet, orsakar omfattande regelbrott eller påverkar andra spelares upplevelse 
negativt. 

 

§ 17.6 

När ett krig avslutas ska en fredsöverenskommelse eller kapitulation lämnas in till 
serverledningen. Alla tillfälliga undantag från grundlagen upphör att gälla omedelbart vid 
krigets slut. 

 



 

Kap 2. Rättvise lagen 
 

§ 1 Mänskliga rättigheter​
Varje individ åtnjuter rätt att deltaga på servern. Som spelare är du berättigad att verka och 
agera på servern i enlighet med gällande regler och rättigheter. Denna rätt får inte fråntas 
utan objektiv och välgrundad anledning. 

§ 1.1​
Kränkningar, rasism, eller handlingar som är kopplade till nazism eller liknande ideologier är 
absolut förbjudna och kan medföra omedelbara och allvarliga påföljder. 

§ 1.2  

För att ansöka och spela på servern krävs grundläggande förståelse för det svenska 
språket. Undantag från detta krav kan beviljas av Serverledningen. I sådana fall ska 
spelaren ha en betrodd medspelare som kan representera denne i exempelvis 
domstolsärenden, konflikter eller andra viktiga sammanhang där språkförståelse är 
avgörande. 

 

§ 2 Rätt att söka hjälp​
Samtliga spelare äger rätt att begära hjälp från en kvalificerad medlem av staff-teamet. Vid 
behov av assistans, skall spelaren ges tillgång till en representant för servern. 

§ 2.1​
Spelare har rätt att framställa en begäran om hjälp från en medlem av staff-teamet utan 
hinder. 

§ 2.2​
En spelare äger även rätt att inleda rättsliga åtgärder mot en annan spelare, förutsatt att 
denne ej är avstängd från servern. 

 

§ 3 Rättvisa inför lagen​
En domare är förpliktad att handla opartiskt och objektivt vid bedömning av ärenden, utan att 
låta externa faktorer påverka beslutsfattandet. 

§ 3.1​
Domaren skall alltid agera rättvist, oavsett de involverade parternas situation eller karaktär, 
och säkerställa att samtliga parter behandlas på ett likvärdigt sätt. 

 

 



 

§ 4 Avstängningar​
Avstängningar från servern kan genomföras vid allvarliga regelbrott eller säkerhetshot. Bevis 
på överträdelse skall tillhandahållas av en staff-medlem med admin-rank eller högre 
befattning. 

§ 4.1​
Vid avstängning krävs att adekvata bevis, såsom skärmbilder eller annan dokumentation, 
kan uppvisas för att rättfärdiga åtgärden. 

§ 4.2​
Staff-medlemmar med admin befattning eller högre befattning förbehåller sig rätten att 
genomföra avstängningar utan bildbevis om omständigheterna så kräver. 

§ 4.3​
En spelare som blivit avstängd har rätt att överklaga beslutet. För att överklaga krävs dock 
starka och trovärdiga bevis som styrker att avstängningen var felaktig. 

§ 4.4​
Avstängningar som varar mindre än två månader leder inte till att spelarens ägodelar 
auktioneras ut enligt serverns lagar (Kap. 1 § 9.1 ). 

§ 4.5​
Bannlysningar får enbart genomföras vid allvarliga brott mot serverns regler eller när 
serverns säkerhet är i fara. 

§ 4.6​
Efter genomförd bannlysning inleds en prövotid på en månad, under vilken spelarens 
beteende kommer att övervakas. 

§ 4.7​
Under prövotiden kan Staff återinföra bannlysningen om spelaren anses utgöra ett 
säkerhetshot eller om fortsatt regelbrott föreligger. 

§ 4.8​
Om en spelare som ansökt om unban efter tidigare bannlysning ånyo blir bannlyst, kommer 
den nya bannlysningen att vara permanent. 

 

§ 5 Advokater​
Samtliga spelare äger rätt att anlita en advokat för att tillvarata sina intressen i rättsliga 
processer som rör servern. 

§ 5.1​
Om spelaren finner det nödvändigt och har de finansiella resurserna, kan denne anskaffa en 
advokat för juridiskt stöd i en rättslig process på servern. 

 

 



 

Kap 3. Domstol och advokats lagen 
 

§ 1 Tystnadsplikt​
Tystnadsplikt gäller för alla advokater och tjänstemän som är involverade i rättsliga 
processer. Ingen känslig information får avslöjas utan klientens samtycke. Brott mot 
tystnadsplikten kan leda till allvarliga konsekvenser. 

§ 1.1​
Om tystnadsplikten bryts av en advokat eller tjänsteman, ska advokatens licens återkallas, 
och klienten kan vidta rättsliga åtgärder. 

 

§ 2 Domarens rättigheter och skyldigheter​
Domaren har rätt att öppna och avsluta domstolen samt fatta beslut baserat på serverns 
lagar och regler. Domaren ska alltid vara opartisk och säkerställa en rättvis prövning för alla 
parter. 

§ 2.1​
Domaren har rätt att fatta beslut och tillämpa lämpliga påföljder för att upprätthålla ordning 
och rättvisa i domstolen. 

§ 2.2​
Domaren är skyldig att agera opartiskt och neutral vid bedömning av ärenden, för att 
säkerställa rättvisa för alla inblandade parter. 

 

§ 3 Parternas rättigheter​
Alla inblandade parter har rätt att använda serverns funktioner för att få insyn i och kontroll 
över relevant information. 

§ 3.1​
Parterna kan begära användning av /co lookup för att undersöka information om annan 
spelare. Detta kommando kan ge insyn i spelarens handlingar och beteenden, och får 
användas under domstolsförhandlingar. 

 

 

 

 



 

§ 4 Bedräglig representation av domstolens auktoritet​
Att avsiktligt utge sig för att vara en domare eller att felaktigt påstå sig inneha domstolens 
auktoritet är strängt förbjudet. 

§ 4.1​
Det är förbjudet att påstå sig vara domare utan att vara officiellt utnämnd till denna roll. Detta 
anses vara bedrägeri och kan leda till allvarliga påföljder enligt serverns regler. 

§ 4.2​
Individer som felaktigt utger sig för att vara domare kan bli föremål för bannlysning eller 
andra rättsliga åtgärder. 

 

§ 5 Felaktig utnämning som domare​
Endast personer som officiellt har utnämnts till domare får utföra domarens uppgifter. 

§ 5.1​
Om någon påstår sig vara domare utan auktorisation eller utför domarens uppgifter utan rätt 
att göra det, kan denna individ ådra sig allvarliga påföljder. 

§ 5.2​
Felaktiga utnämningar som domare kommer att beivras, och spelaren kan bannlysas eller 
åläggas andra straff enligt serverns lagar. 

 

§ 6 Konsekvenser av felaktiga domar eller beslut​
Domar eller beslut som fattats av en felaktigt utnämnd domare är ogiltiga och kan inte 
verkställas. 

§ 6.1​
Spelare har inte rätt att åberopa beslut fattade av en person som inte har rätt att agera som 
domare. 

 

§ 7 Rapportering och hantering av fall​
Eventuella misstankar om bedräglig representation eller felaktig utnämning som domare ska 
rapporteras till serverledning för vidare utredning. 

§ 7.1​
Serverledningen ansvarar för att utreda och vidta lämpliga åtgärder om någon rapporterar 
bedräglig representation eller felaktig utnämning som domare. 

 

 

 



 

Kap 4. Rapportering av Regelbrott 

 
§ 1 Rapportering av Stora Regelbrott​
Alla spelare på servern har en skyldighet att omedelbart rapportera misstänkta stora 
regelbrott till en medlem av serverns staff. Stora regelbrott innefattar, men är inte 
begränsade till, duplicering (duping), planering av stora brott såsom omfattande griefing eller 
handlingar som allvarligt hotar serverns integritet och spelarnas upplevelse. 

§ 1.1​
Rapporteringen ska innehålla detaljerad information om det misstänkta regelbrottet, inklusive 
tidpunkt, plats och inblandade spelare.  

§ 1.2​
Serverns staff ska ta emot och vidarebefordra rapporten till serverledning för vidare 
utredning. All rapportering ska behandlas med största allvar och snabbhet. 

 

§ 2 Skydd av Rapportörer​
Spelare som rapporterar misstänkta stora regelbrott ska skyddas från vedergällning. 
Serverledningen och serverns staff ska vidta åtgärder för att säkerställa rapportörens 
anonymitet om så önskas. 

§ 2.1​
För att säkerställa rättvisa och uppmuntra till rapportering, ska spelare som lämnar en 
rapport om regelbrott vara skyddade från vedergällning. Om anonymitet önskas ska denna 
upprätthållas genom hela rapporteringsprocessen. 

§ 2.2​
Vedergällning mot en spelare som rapporterat ett regelbrott kommer att betraktas som ett 
allvarligt brott och kan resultera i stränga straff, inklusive bannlysning.  

 

 

 

 

 

 



 

Kap 5. Stafflagen 

 
§ 1 Missbruk av administrativ / staff befogenhet​
Den som innehar särskilda befogenheter eller administrativ makt, och medvetet använder 
dessa befogenheter på ett sätt som skadar, försvårar eller negativt påverkar andra utan att 
det är nödvändigt för tjänstens syfte, ska dömas för missbruk av befogenhet till böter eller 
avstängning. 

§ 1.1​
Missbruk av administrativa befogenheter kan leda till disciplinära åtgärder, inklusive böter 
eller avstängning, beroende på överträdelsens allvar. Exempel på missbruk innefattar, men 
är inte begränsade till: 

a.​ Att använda kommandon såsom "tp" (teleportation) för att trolla eller utan samtycke 
från den andra spelaren. Detta gäller inte om du innehar en staff-tjänst och åtgärden 
är nödvändig för serverns funktioner. 

b.​ Falsk bannlysning av spelare eller utförande av andra orättvisa åtgärder som inte kan 
rättfärdigas. 

c.​ Att döda spelare medan man är i "vanish" (osynligt läge). 
d.​ Missbruk av sin rang genom att utföra trollande handlingar eller andra destruktiva 

åtgärder som påverkar andra spelare eller serverns integritet negativt. 

§ 1.2​
Vid upprepad eller grov överträdelse av denna lag kan strängare straff utdömas, såsom 
längre avstängningar eller permanent avlägsnande från tjänsten. 

§ 1.3​
Personer med rollen "Ägare" har fullständig befogenhet och rätt att kringgå denna lag. Ägare 
kan använda sina befogenheter utan att omfattas av de begränsningar som nämns i 
strafflagen och andra relaterade regler. 

§ 1.4​
Staff-medlemmar under ranken "Admin" måste ha bildbevis för alla bannlysningar som 
genomförs. Detta för att säkerställa att beslutet är rättfärdigt och transparent. 

§ 1.5​
Staff-medlemmar är skyldiga att ta omedelbar åtgärd om en spelare behöver hjälp eller 
ställer en fråga. En snabb och effektiv respons är avgörande för att upprätthålla serverns 
funktionalitet och förtroende. 

§ 1.6​
Staff som inte har admin-rank eller högre ska vara extra noga med att dokumentera och 
bevisa alla åtgärder, såsom bannlysningar, genom bildbevis för att säkerställa transparens 
och rättvisa i beslutsfattandet. 



 

Kap 6. Ordningslagen 

 
§ 1 Spelarnas ansvar att följa staffens beslut 

§ 1.1​
Alla spelare på servern är skyldiga att lyssna på och följa instruktioner från staff om de har 
begått ett regelbrott. Staff har befogenhet att agera i enlighet med reglerna och upprätthålla 
ordningen för att säkerställa en trygg och rättvis miljö för alla spelare. 

§ 1.2​
Vid regelbrott ska spelaren: 

a.​ Omedelbart sluta med det otillåtna beteendet. 
b.​ Samarbeta med staff för att reda ut situationen. 
c.​ Acceptera eventuella påföljder, såsom tillfällig avstängning, mute eller bannlysning, 

beroende på överträdelsens allvar. 

§ 1.3​
Vägran att lyda staffens instruktioner kan resultera i strängare straff, inklusive längre 
avstängningar eller permanent “/ban” från servern. 

§ 2 Ordningsvakter  

§ 2.1​
Ordningsvakter är en särskild befattning inom serverns säkerhetssystem som har till uppgift 
att upprätthålla ordningen och säkerheten bland spelare. 

§ 2.2​
Ordningsvakter får endast vara anställda av "Statens Bevakningstjänst AB" och deras 
huvuduppgift är att: 

a.​ Patrullera servern för att upptäcka och förebygga regelbrott. 
b.​ Vara ett stöd till staff vid ingripanden mot spelare som bryter mot reglerna. 
c.​ Ge spelarna vägledning och säkerställa att serverns ordningsregler följs. 

§ 2.3​
Ordningsvakter har begränsade befogenheter och får inte: 

a.​ Påstå att spelaren kommer att få ett straff enligt “/ban” systemet. 

 

 

 



 

§ 2.4​
Ordningsvakter har rätt att ingripa vid regelbrott genom att: 

a.​ Rapportera överträdelser till staff för vidare åtgärder. 
b.​ Föreslå åtgärder såsom varningar till spelare som inte följer reglerna. 

§ 2.5​
Vid missbruk av ordningsvaktsrollen kan ordningsvakter avskedas från sin tjänst och förlora 
sina befogenheter. 

§ 2.6​
Ordningsvakter måste dokumentera alla ingripanden de gör för att säkerställa transparens 
och rättssäkerhet i sitt arbete. 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

Kap 7. Stabilitetslagen 
 

§ 1 Användning av Lagringsobjekt​
Att använda rätt lagringsobjekt är viktigt för att minska lagg och hålla servern stabil. 

§ 1.1​
Spelare uppmanas att använda tunnor istället för kistor. Detta hjälper till att minska 
serverlagg och bibehålla serverns stabilitet. 

§ 1.2​
Kistor ska användas sparsamt och undvikas i stora mängder där det är möjligt. 

§ 2 Farmer och Maskiner​
Det är viktigt att bygga farmer och maskiner på ett sätt som inte orsakar lagg för andra 
spelare. 

§ 2.1​
Att använda eller bygga laggiga farmer som påverkar serverns prestanda är förbjudet. Staff 
har befogenhet att ta bort sådana farmer om de orsakar problem. 

§ 2.2​
Farmer och maskiner ska designas med hänsyn till serverns stabilitet. Undvik att bygga 
konstruktioner som kan orsaka lagg. 

§ 2.3​
Att medvetet skapa eller använda maskiner eller mekanismer som enbart är till för att orsaka 
lagg på servern är förbjudet och kommer att leda till straff. 

 

§ 3 Påföljder​
Om du bryter mot Stabilitetslagen kan det få konsekvenser. 

§ 3.1​
Staff kan ta bort laggiga farmer eller maskiner om de orsakar problem för servern. 

§ 3.2​
Upprepade överträdelser kan leda till strängare straff, inklusive temporär eller permanent 
bannlysning beroende på hur allvarligt brottet är. 

§ 3.3​
Om en spelare medvetet orsakar allvarlig lagg på servern kan det leda till omedelbar 
bannlysning. 

 

 



 

Kap 8. Patentlagen 
 

§ 1 Rätt att ansöka om patent​
Alla spelare på servern som utvecklar en unik affärsidé äger rätt att ingiva ansökan om 
patent till Patentverket. 

§ 1.1​
Ansökan ska innehålla fullständig beskrivning av affärsidén och styrkande bevis för att idén 
är i faktisk drift. Patentverket ska pröva om ansökan uppfyller lagens krav och avgöra om 
patent ska meddelas. 

§ 2 Villkor för beviljande​
Patent får endast beviljas under följande förutsättningar: 

1.​ Patentägaren driver verksamheten vid ansökningstillfället.​
 

2.​ Patentägaren kan styrka sin rätt till affärsidén.​
 

3.​ Affärsidén är unik, ej tidigare existerande och anses rimlig av Patentverket.​
 

4.​ Ansökningsavgift om fem (5) stackar diamantblock erläggs.​
 

§ 2.1​
Patent kan beviljas för hela servern eller för ett särskilt geografiskt område, enligt 
patentägarens begäran. Patentdomstolen ska i varje fall pröva om det är rimligt att bevilja 
patentet för det angivna området. 

§ 2.2​
Beviljat patent gäller under sex (6) månader från beviljandedatum och kan förnyas mot 
erläggande av samma avgift. 

§ 3 Ensamrätt​
Beviljat patent medför för patentägaren ensamrätt att exploatera den registrerade affärsidén 
inom det område som omfattas av patentet. 

§ 3.1​
Ingen annan spelare får, utan skriftligt tillstånd från patentägaren, driva identisk eller likartad 
verksamhet inom det område som omfattas av patentet. 

 

 

 

 



 

§ 4 Intrång 

Den som gör intrång i ett giltigt patent kan åläggas följande sanktioner: 

1.​ Omedelbar nedstängning av den olagliga verksamheten.​
 

2.​ Böter i form av diamantblock, fastställda av Patentverket.​
 

3.​ Vid upprepade eller särskilt grova intrång kan spelaren avstängas från servern efter 
beslut av serverledningen.​
 

§ 4.1​
Samtliga intrångshandlingar ska dokumenteras av Patentverket och rapporteras till server 
ledningen för vidare åtgärder. 

§ 5 Ogiltigförklaring av patent​
Patent kan ogiltigförklaras av Patentverket om: 

1.​ Patentägarens verksamhet upphör eller inte längre bedrivs.​
 

2.​ Villkoren för beviljande inte längre uppfylls.​
 

3.​ Förnyelseavgift ej erläggs inom föreskriven tid.​
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