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Kapitel 1: Grundlagen

Mord

1.1 Tillatet PvP
Mord (PvP) ar tillatet under forutsattning att ingen regel om skyddszoner bryts. Staff tar inte
ansvar for konflikter som sker i PvP-zoner.

Griefing/Forstorelse

2.1 Forstorelse under krig
Griefing ar tillatet om det sker mellan nationer som officiellt ar i krig enligt nation systemet.

2.2 Oprovocerad forstorelse
Griefing utanfor krigsscenarier ar forbjudet och leder till straff som kan inkludera bannlysning
eller rollback av byggnader.

2.3 Skyddade zoner
Skyddsobjekt och ar undantagna fran griefing, aven under krig.

Skyddsobjekt markerats med en text i chatten och varnar att du befinner dig i ett omrade
som befattas som ett skyddsobjekt.

Stold

3.1 Krigsstold
Stold ar endast tillaten mellan nationer som ar i krig. Utanfor dessa scenarier ar stold
forbjuden och bestraffas.

3.2 Forlorad egendom
Alla foremal som tappas vid dod kan fritt plundras.

Fusk och Exploits

4.1 Fusk-klienter
Anvandning av fusk-klienter, som Xray och Baritone, ar forbjudet. Staff kan utfarda
omedelbar bannlysning for brott.

4.2 Buggar och exploits
Anvandning av exploits for att duplicera resurser eller manipulera servermekanik ar forbjudet
och leder till permanent bannlysning.



Reklam

5.1 Self-promotion
Reklam for andra servrar eller externa tjanster ar férbjuden och kan leda till omedelbar
bannlysning.



Kap 2. Stafflagen

1. Missbruk av administrativ / staff befogenhet

1.1. Den som innehar sarskilda befogenheter eller administrativ makt, och medvetet
anvander dessa befogenheter pa ett satt som skadar, férsvarar eller negativt paverkar andra
utan att det ar nédvandigt for tjanstens syfte, ska démas fér missbruk av befogenhet till béter
eller avstangning.

1.2. Exempel pa missbruk innefattar, men ar inte begransade till:

e Att anvanda kommandon sasom "tp" (teleportation) istallet for "tpa" (teleport request)
for att trolla eller utan samtycke fran den andra spelaren. Detta lag kan kringgas om
du utgor en staff-tjanst.

e Falsk bannlysning av spelare, falska mutes (/mute samt andra forkortningar ) eller
andra orattvisa atgarder mot spelare.

Déda spelare medan man ar i "vanish" (osynligt lage).
Missbruka din rank genom att utféra trollande eller andra handlingar som skadar
andra spelare eller servern.

1.3. Vid upprepad eller grov 6vertradelse kan strangare straff sasom langre avstangningar
eller permanent avlagsnande fran tjansten utdémas.

1.4. Personer med rollen "Agare" har fullstandig befogenhet och har ratt att kringga denna
lag, och kan anvanda sina befogenheter utan att de omfattas av de begransningar som
namns i strafflagen samt dvriga.

1.5. Ta omedelbar atgard om en spelare behover hjalp eller staller en fraga.

1.6. Staff under ranken "Admin" maste ha bildbevis for alla bannlysningar .




Kap 3. Ordningslagen

1. Spelarnas ansvar att folja staffens beslut

1.1. Alla spelare pa servern ar skyldiga att lyssna pa och félja instruktioner fran staff om de
har begatt ett regelbrott. Staff har befogenhet att agera i enlighet med reglerna och
uppratthalla ordningen for att sakerstalla en trygg och rattvis milj¢ for alla spelare.

1.2. Vid regelbrott ska spelaren:

Omedelbart sluta med det otillatna beteendet.

Samarbeta med staff for att reda ut situationen.

Acceptera eventuella pafoljder, sasom tillfallig avstangning, mute eller bannlysning,
beroende pa overtradelsens allvar.

1.3. Vagran att lyda staffens instruktioner kan resultera i strangare straff, inklusive langre
avstangningar eller permanent “/ban” fran servern.




Kap 4. Stabilitetslagen

1. Anvandning av Lagringsobjekt:
Att anvanda ratt lagringsobjekt ar viktigt for att minska lagg och halla servern stabil.

1.1: Spelare uppmanas att anvanda tunnor istallet for kistor. Detta hjalper till att minska
serverlagg.

1.2: Kistor ska anvandas sparsamt och undvikas i stora mangder dar det ar mojligt. Om det
finns fér manga kistor kan det orsaka lagg och paverka serverns prestanda.

2. Farmer och Maskiner:

Det ar viktigt att bygga farmer och maskiner pa ett satt som inte orsakar lagg fér andra
spelare.

2.1: Att anvanda eller bygga laggiga farmer som paverkar serverns prestanda ar forbjudet.
Staffs kan ta bort sddana farmer om de orsakar problem.

2.2: Farmer och maskiner ska designas med hansyn till serverns stabilitet. Undvik att bygga
konstruktioner som kan orsaka lagg.

2.3: Att medvetet skapa eller anvanda maskiner eller mekanismer som enbart ar till for att
orsaka lagg pa servern ar forbjudet och kommer att leda till straff.

3. Pafoljder:
Om du bryter mot Stabilitetslagen kan det fa konsekvenser.
3.1: Staff kan ta bort laggiga farmer eller maskiner om de orsakar problem fér servern.

3.2: Upprepade 6vertradelser kan leda till strangare straff, inklusive temporar eller
permanent bannlysning beroende pa hur allvarligt det ar.

3.3: Om en spelare medvetet orsakar allvarlig lagg pa servern kan det leda till omedelbar
bannlysning.




Kap 5. Bannivaer:

1. Bannivaer:

1. Lag niva: En kortare tidsavstangning, sdsom en temporar avstédngning pa nagra timmar
eller en dag.

2. Mellanniva: En avstangning av medellang langd, till exempel en avstangning pa flera
dagar eller en vecka.

3. Hog niva: En betydande avstangning, som kan stracka sig 6ver flera veckor, manader
eller i vissa fall vara permanent.




