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Kap 1. Grundlagen:
1. Mord:

Att bega eller delta i mord ar helt tilldtet utanfér spawn-omradet. Staffs kommer inte att vidta
atgarder mot spelare som begar mord utanfér spawn.

1.1. Spawn-omradet:
Observera att mord inom spawn-omradet ar strikt forbjudet och kan resultera i omedelbar
avstangning eller andra relevanta pafdljder.

2. Griefing/forstorelse:
Att férstora eller delta i forstérelse av nagon annan spelares agodelar eller
byggnader utan agarens tillstdnd bryter mot vara regler. Straff kan variera beroende
pa situationen:

2.1. For ingen anledning: Om du har forstort utan agarens tillstdnd utan nagon anledning
eller med en dalig anledning kan det leda till en ban eller ett hogt straff.

2.2. Lurad att forstora: Om nagon medvetet lurat dig att bryta mot vara regler kan denne fa
ett hogt straff eller en ban.

2.3. Ny spelare: Om du ar ny och har férstort kan det fa oss att tro att du enbart anslaét ill
servern for att forstdra andra spelares upplevelse. Darfér kan vi vara mindre toleranta och
direkt utfarda en bannlysning.

2.4, Claima andras agodelar: Om du gor en claim pa nagon annans egendom, ska
spelaren straffas antingen genom bannlysning eller domstol.

3. Stold:
Att stjala eller delta i snatteri ar ett brott mot vara regler. Att stjdla som ny spelare
tolkar vi som att du endast anslo6t for att skada andra spelares upplevelse, vilket kan
leda till en bannlysning. Straffet kan variera beroende pa situationen:

3.1. For ingen anledning: Att stjala utan agarens tillstdnd utan nagon anledning eller med
en dalig anledning kan resultera i en ban eller ett hogt straff.

3.2. Medveten stold: Om du medvetet har stulit som ny spelare resulterar det i en
bannlysning, medan etablerade spelare kan fa en bannlysning eller ett hogt straff (2 dagars
speltid).

3.3. Lurad att stjala: Om nagon medvetet fick dig att bryta mot vara regler kan denne fa ett
hogt straff eller en ban medan du inte far nagot straff.




4. Fusk-klienter/Exploits:

Att anvanda en fuskklient eller exploits, sdasom Xray, bryter mot vara regler. Fuskklienter ar
endast tillatna for personal for att upptacka andra hackare eller for att testa vart
anti-cheat-system. Ingen personal under ledningen har ratt att ge tillstand for fuskklienter.

4.1. For att fa "fordel" over andra spelare: Att anvanda en fusk-klient pa servern for att
forstora spelares upplevelse eller orsaka problem for servern
genom lagg eller Baritone, exempelvis for att ga nagonstans afk, ar forbjudet

4.2. Duplicering:

Att duplicera foremal eller resurser pa nagot satt ar strikt forbjudet. Detta inkluderar, men &r
inte begransat till, anvandning av fusk-klienter, exploits eller andra metoder for att skapa
kopior av foremal. Straff for duplicering kan variera fran temporar bannlysning till permanent
bannlysning beroende pa overtradelsens allvar.

5. Self-promotion pa servern:
5.1. Det ar forbjudet att gora egna reklam eller marknadsféra nagot pa servern som
tillhdr dig eller nagon annan, sasom Discord, Minecraft-server, GTA-server, och
liknande. Denna typ av marknadsforing betraktas som self-promotion och kommer
leda till en omedelbar bannlysning fran servern eftersom det inte tolereras.

6. Bedréageri och vilseledande handlingar:
6.1. Det ar forbjudet att vilseleda eller lura nagon till att ga med pa eller ge bort
nagonting. Detta innebar att det ar otillatet att ge felaktig information for att fa nagon
att godkanna eller delta i nagot.

6.2. Om du har skrivit pa ett kontrakt (Book of Quill) och bryter kontraktet kan du
démas for “Kontraktsbrott”. Straff pa kontraktsbrott ar béter.

7 Att ljuga infor staff:

7.1. Det ar forbjudet att ljuga infor en staff medlem, da det kan leda till felaktiga
avstangningar eller straff, vilket ar ett allvarligt brott och kan resultera i en strangare paféljd
eller en avstangning.

8. Att ljuga infor domare:

8.1. Att ljuga infér en domare ar annu allvarligare, eftersom du ger falsk information till nagon
som forsoker fatta viktiga beslut for att uppratthalla rattvisa. Om du vittnar, innebar det att du
talar under eden, vilket kan leda till paféljder fér mened. (Kap 2: Rattvise lagen)



9. Bannade spelares egendom

9.1. Alla foremal som tillhort en bannad spelare tillfaller servern och kommer att auktioneras
ut. Dock har Lag & Ratt-myndigheten tillsammans med serverledningen befogenhet att
stoppa en auktion.

9.2. En bannad spelares agodelar skall inte bli auktionerad ut om straffet ar lagre an tva
manader.

10. Myndigheter skall lyda server ledningen.

10.1. Server Ledningen har ratt att uppmana en myndighet att utféra en handling. Om
myndigheten inte lyder instruktionen kommer ordféranden fér myndigheten att avsattas
omedelbart.

11. Giltighet av Tidigare Handlingar

11.1. Handlingar utférda lagligt enligt tidigare lagstiftning som senare har klassificerats som
olagliga enligt en ny lag ska forbli straffbara.

11.2. Personer som utfért handlingar som var tillatna enligt tidigare lagar men som efter
inforandet av den nya lagen har blivit férbjudna, kan hallas ansvariga och atalas enligt den
nya lagstiftningen.

12. Bannlysningar

12.1. Bannlysningar far endast ske om regelbrott har begatts eller om serverns sakerhet
hotas.

12.2. Efter en bannlysning kommer den bannlysta automatiskt att f& en manads prévotid nar
bannlysningen havs. Under denna prévotid kommer anvandarens beteende att dvervakas
noggrant.

12.3. Staff har ratt att aterinféra bannlysningen om de bedémer att anvandaren utgér en
sakerhetsrisk under provotiden.

12.4. Alla spelare har ratt att skapa unban-ansékningar. En spelare kan dock endast skapa
en unban-ansokan per ar.

12.5. Om en spelare blir bannad igen efter att ha skapat en unban-ansékan, kommer
bannlysningen automatiskt att bli permanent.



13. Skyddsobjekt

13.1. Det ar forbjudet att fotografera eller filma skyddsobjekt utan sarskilt tillstand.
13.2. Det ar férbjudet att vistas inom skyddsobjektets omrade utan behérighet.
13.3. Brott mot denna regel kan leda till omedelbar bannlysning.

13.4. Skyddsobjekt ar omraden eller strukturer som ar under planering och konstruktion av
serverledningen.

13.5. Exempel pa skyddsobjekt inkluderar, men ar inte begransade till: huvudstader,
eventarenor och andra projekt som ar under uppbyggnad av serverledningen.

13.6 Nar bygget av ett skyddsobjekt ar fardigt, upphor det att vara ett skyddsobjekt.

14. Spelarkongressens grundregler

14.1. Spelarkongressen ar en plats dar spelare kan paverka serverns framtida forandringar
genom att lamna in forslag och résta om dem.

14.2. Alla spelare har ratt att [Bmna in férslag till Spelarkongressen. Forslaget ska vara
tydligt och féljas av en kort presentation dar forslagsstallaren férklarar sin idé for de dvriga
deltagarna.

14.3. Efter att forslaget har presenterats far spelarna résta. Om majoriteten av spelarna
rostar ja, skickas forslaget vidare till server-staff for vidare bedémning.

14.4. Kongressordféranden ansvarar for att leda métena och se till att reglerna foljs.
Ordfoéranden har ratt att 6ppna, pausa eller stanga motet efter behov.

14.5. Alla deltagare i kongressen har ratt att delta i diskussionen. Kongressordféranden
bestammer talartid och kan avbryta talare som bryter mot ordningen.

14.6. Forslag som fatt majoritetens stdd i kongressen skickas vidare till server-staff, som har
ratt att godkanna eller avsla forslaget utifran serverns riktlinjer och tekniska méjligheter.

14.6. Spelare som bryter mot kongressens regler, exempelvis genom att stéra moétet eller
avbryta diskussioner, kan tillfalligt stdngas av fran att delta i kongressen.



Kap 2. Rattvise lagen:

1.

Manskliga rattigheter:

1.1. Alla har ratt att spela pa servern. Som spelare har du rattigheten att leva och spela pa
var server. Det innebar att du inte kan avsta fran dina manskliga rattigheter.

1.2. Inget krankande, rasistiskt eller nazistiskt beteende ar tillatet pa var server.

2.

Rétt att soka hjalp:

2.1. Alla har ratt att sdka hjalp fran en medlem av staff-teamet.

2.2. Som spelare har du ratt att be om hjalp fran en medlem av staff-teamet pa var server.

2.3. Du har ocksa ratt att inleda en rattslig process mot vilken spelare som helst, under
férutsattning att du inte ar avstangd fran servern.

3. Rattvisa infor lagen:
3.1: En domare maste agera opartiskt gentemot alla inblandade parter, oavsett
situation

4. Avstangningar:

4 1. En staff medlem under admin-rank maste tillhandahalla en skarmbild som bevis
pa Overtradelsen av vara regler.

4.2. Om en staff medlem har admin-rank eller en hogre befattning reserverar de
ratten att avstanga en individ utan ett bildbevis.

4.3. Som spelare har du ratt att dverklaga din avstangning. For att gbra det kravs
dock starka bevis som motbevisar att det var en felaktig avstangning. En spelare kan
dock endast skapa en unban-ansdkan per ar.

4.4. Om straffet ar lagre an tva manader skall inte agodelarna auktioneras ut. (Kap.1:

9.2)
4.5. Bannlysningar far endast ske om regelbrott har begatts eller om serverns

sakerhet hotas.



4.6. Efter en bannlysning kommer den bannlysta automatiskt att f& en manads prévotid nar
bannlysningen havs. Under denna prévotid kommer anvandarens beteende att 6vervakas
noggrant.

4.7. Staff har ratt att aterinféra bannlysningen om de bedémer att anvandaren utgor en
sakerhetsrisk under provotiden.

4.8. Om en spelare blir bannad igen efter att ha skapat en unban-ansékan, kommer
bannlysningen automatiskt att bli permanent.

5. Advokater
5.1. Alla spelare har ratten att fa en advokat. Om du har radd med en advokat och
kanner att du behdver en sa har du all ratt att skaffa en.




Kap 3. Domstol och advokats lagen:

1. Tystnadsplikt:
1.1. En advokat eller annan tjansteman har en tystnadsplikt mot sina klienter. De far
inte ge ivag kanslig information. Denna lag kan ocksa galla i ett skriftligt kontrakt.

2.2: Om en advokat eller annan tjdnsteman bryter mot tystnadsplikten skall
advokatens licens aterkallas. Klienten erhaller ratten att stamma advokaten for att ha
brutit mot tystnadsplikten.

2. Domarens réattigheter:
2.1. En domare har ratt att 6ppna och avsluta domstolen.
2.2. Domaren har ratt att fatta beslut och tillampa lampliga paféljder baserade pa
server lagarna och etablerade regler, for att uppratthalla ordningen och rattvisan
inom servern.

2.3. Det ar en domares skyldighet och rattighet att vara fullstandigt opartisk och
neutral i sin bedémning av arenden och beslut for att sékerstalla en rattvis rattegang for alla
involverade parter.

2.4. Domaren har ratt att vidta nédvandiga atgarder for att uppratthalla ordning och
respekt i domstolen och bland deltagarna under rattsliga forhandlingar.

3. Parternas rattigheter:
3.1: 1 en domstol s& kan du fraga om rattigheterna att f& anvanda /co lookup. Detta

Kommando ar valdigt kraftfullt da du kan se allting en person har gjort eller sagt.

4. Bedraglig Representation av Domstolens Auktoritet:

4 1. Det ar otillatet for en individ att avsiktligt och felaktigt utge sig for att inneha domstolens
auktoritet eller domarrollen.

4.2. Bedraglig representation av domstolens auktoritet inkluderar att pasta sig vara domare
utan att ha blivit tilldelad denna roll.



4.3. Handlingar som bedéms som bedraglig representation av domstolens auktoritet kan
leda till brott mot server lagen.

5. Felaktig Utnamning som Domare:

5.1. Endast de som har fatt en auktoriserad utndmning som domare har ratt att utéva
domarrollen.

5.2. Felaktig uthamning som domare innefattar att pasta sig vara domare eller utféra
domarens uppgifter utan att ha tilldelats denna roll.

5.3. Atgarder kan vidtas enligt serverlagen om felaktig utndmning som domare, inklusive
bannlysning eller andra passande paféljder.

6: Konsekvenser av Felaktiga Domar eller Beslut:

6.1. Domar eller beslut utfardade av en person som felaktigt utger sig for att vara domare
eller saknar auktorisation kommer inte att anses giltiga eller verkstallbara.

6.2. Spelare kan inte aberopa domar eller beslut som utfardats av en falsk domare fér att
havda rattigheter eller fordelar.

7. Rapportering och Hantering av Fall:

7.1. Misstankta fall av bedraglig representation eller felaktig uthdmning som domare skall
rapporteras till serverledning for vidare utredning.




Kap 4. Rapportering av Regelbrott:

1. Rapportering av Stora Regelbrott:

1.1. Alla spelare pa servern ar skyldiga att omedelbart rapportera misstankta stora
regelbrott till en medlem av serverns staff. Stora regelbrott inkluderar, men ar inte
begransade till, duplicering (duping), planering av stora brott sdsom omfattande griefing,
eller handlingar som allvarligt hotar serverns integritet och spelarnas upplevelse.

1.2. Rapporteringen ska innehalla detaljerad information om det misstankta regelbrottet,
inklusive tidpunkt, plats och inblandade spelare.

1.3. Serverns staff ska ta emot rapporteringen och vidarebefordra den till server ledningen
for vidare utredning..

2. Skydd av Rapportorer:

2.1. Spelare som rapporterar misstankta stora regelbrott ska skyddas fran vedergallning.
Server Ledningen och serverns staff ska vidta atgarder for att sakerstalla rapportérens
anonymitet om sa dnskas.

2.2. Vedergallning mot rapportorer kommer att betraktas som ett allvarligt brott och kan
resultera i stranga straff, inklusive bannlysning.




Kap 5. Stafflagen

1. Missbruk av administrativ / staff befogenhet

1.1. Den som innehar sarskilda befogenheter eller administrativ makt, och medvetet
anvander dessa befogenheter pa ett satt som skadar, férsvarar eller negativt paverkar andra
utan att det ar nédvandigt for tjanstens syfte, ska démas fér missbruk av befogenhet till béter
eller avstangning.

1.2. Exempel pa missbruk innefattar, men ar inte begransade till:

e Att anvanda kommandon sasom "tp" (teleportation) istallet for "tpa" (teleport request)
for att trolla eller utan samtycke fran den andra spelaren. Detta lag kan kringgas om
du utgdr en staff-tjanst.

e Falsk bannlysning av spelare, falska mutes (/mute samt andra forkortningar ) eller
andra orattvisa atgarder mot spelare.

Ddéda spelare medan man ar i "vanish" (osynligt lage).
Missbruka din rank genom att utféra trollande eller andra handlingar som skadar
andra spelare eller servern.

1.3. Vid upprepad eller grov 6vertradelse kan strangare straff sasom langre avstangningar
eller permanent avlagsnande fran tjansten utdémas.

1.4. Personer med rollen "Agare" har fullstandig befogenhet och har ratt att kringga denna
lag, och kan anvanda sina befogenheter utan att de omfattas av de begransningar som
namns i strafflagen samt dvriga.

1.5. Ta omedelbar atgard om en spelare behover hjalp eller staller en fraga.

1.6. Staff under ranken "Admin" maste ha bildbevis for alla bannlysningar .




Kap 6. Ordningslagen

1. Spelarnas ansvar att folja staffens beslut

1.1. Alla spelare pa servern ar skyldiga att lyssna pa och félja instruktioner fran staff om de
har begatt ett regelbrott. Staff har befogenhet att agera i enlighet med reglerna och
uppratthalla ordningen for att sakerstalla en trygg och rattvis milj¢ for alla spelare.

1.2. Vid regelbrott ska spelaren:

Omedelbart sluta med det otillatna beteendet.

Samarbeta med staff for att reda ut situationen.

Acceptera eventuella pafoljder, sdsom tillfallig avstangning, mute eller bannlysning,
beroende pa overtradelsens allvar.

1.3. Vagran att lyda staffens instruktioner kan resultera i strangare straff, inklusive langre
avstangningar eller permanent “/ban” fran servern.

2. Ordningsvakter och deras befogenheter

2.1. Ordningsvakter ar en sarskild befattning inom serverns sakerhetssystem som har till
uppgift att uppratthalla ordningen och sékerheten bland spelare.

2.2. Ordningsvakter far endast vara anstallda av "Statens Bevakningstjanst AB" och
deras huvuduppgift ar att:

e Patrullera servern for att upptacka och férebygga regelbrott.
e Vara ett stdd till staff vid ingripanden mot spelare som bryter mot reglerna.
e Ge spelarna vagledning och sakerstalla att serverns ordningsregler foljs.

2.3. Ordningsvakter har begransade befogenheter och far inte:
e PAasta att spelaren kommer att fa ett straff enligt “/ban” systemet.
2.4. Ordningsvakter har ratt att ingripa vid regelbrott genom att:

e Rapportera évertradelser till staff for vidare atgarder.
e Foresla atgarder sdsom varningar till spelare som inte foljer reglerna.

2.5. Vid missbruk av ordningsvaktsrollen kan ordningsvakter avskedas fran sin tjanst och
forlora sina befogenheter.

2.6. Ordningsvakter maste dokumentera alla ingripanden det gor.



Kap 7. Stabilitetslagen

1. Anvandning av Lagringsobijekt:
Att anvanda ratt lagringsobjekt ar viktigt for att minska lagg och halla servern stabil.

1.1: Spelare uppmanas att anvanda tunnor istéllet for kistor. Detta hjalper till att minska
serverlagg.

1.2: Kistor ska anvandas sparsamt och undvikas i stora mangder dar det ar mojligt. Om det
finns fér manga kistor kan det orsaka lagg och paverka serverns prestanda.

2. Farmer och Maskiner:

Det ar viktigt att bygga farmer och maskiner pa ett satt som inte orsakar lagg fér andra
spelare.

2.1: Att anvanda eller bygga laggiga farmer som paverkar serverns prestanda ar forbjudet.
Staffs kan ta bort sddana farmer om de orsakar problem.

2.2: Farmer och maskiner ska designas med hansyn till serverns stabilitet. Undvik att bygga
konstruktioner som kan orsaka lagg.

2.3: Att medvetet skapa eller anvanda maskiner eller mekanismer som enbart ar till for att
orsaka lagg pa servern ar forbjudet och kommer att leda till straff.

3. Pafoljder:
Om du bryter mot Stabilitetslagen kan det fa konsekvenser.
3.1: Staff kan ta bort laggiga farmer eller maskiner om de orsakar problem fér servern.

3.2: Upprepade 6vertradelser kan leda till strangare straff, inklusive temporar eller
permanent bannlysning beroende pa hur allvarligt det ar.

3.3: Om en spelare medvetet orsakar allvarlig lagg pa servern kan det leda till omedelbar
bannlysning.




Kap 8. Bannivaer:

1. Bannivaer:

1. Lag niva: En kortare tidsavstéangning, sdsom en temporar avstangning pa nagra timmar
eller en dag.

2. Mellanniva: En avstangning av medellang langd, till exempel en avstangning pa flera
dagar eller en vecka.

3. Hog niva: En betydande avstangning, som kan stracka sig 6ver flera veckor, manader
eller i vissa fall vara permanent.




